Музыкально-познавательная программа
«Компания из Простоквашино»

Цели и задачи:
· Создать радостную празд​ничную атмосферу, вызвать желание принимать активное участие в развлечении;
· Стимулировать совместную музыкально-игровую, познавательную дея​тельность, развивать эмоцио​нальную отзывчивость
· Воспитывать доброжелатель​ность, умение правильно оценивать действия персонажей 
· Развивать наблюдательность; эрудицию.

· Закреплять знания о представителях животного мира: реального и сказочного.
Оборудование:  Мозаики  с изображением Шарика и Матроскина;  Картинки к игре «Кто лишний и почему?»;    картинки к игре «Фантастические звери»; весёлая музыка.
**********
Дети входят в  празднично украшенный зал под музыку  «Кабы не было зимы». Их встречает ведущий.

ВЕДУЩИЙ: здравствуйте, дети! Вы узнали музыку, которая сейчас звучала? (Ответы детей). Она из мультфильма «Зима в Простоквашино».  А каких  героев из этого мультфильма вы знаете? (Оветы детей). Открою вам секрет: сейчас мы с вами попадем к ним в гости. Хотите? Повторяйте за мной волшебные слова:    Шарик – раз, Матроскин – два, вот и в сказку попал я!!!!
Входит кот Матроскин

МАТРОСКИН (напевает): Мур-мурр, мяу! Мурр-мурр-мурр! (Видит  ребят в зале.) О, да у нас гости! Я рад, я рад, добро пожаловать в Простоквашино! Шарик! Эй, Шарик! Ну, где ты там? Опять, небось  спит.  Ну, никакой от него пользы!

ШАРИК: Ты чего кричишь, как оглашенный? Аль беда какая? 

МАТРОСКИН: Какая беда, ну какая беда?! Вечно у тебя одни стра​сти   на уме. Гости вот у нас, развлекать их надо.

ШАРИК: А чего их развлекать? Сидят, ну и пусть себе сидят. 
МАТРОСКИН: Нет, вы посмотрите на него, до чего невоспитанная собака! Просто кошмар какой-то! учу его, никакого толку. (Нравоучительно.) Гостей надо ублажать, развлекать, чтобы они не скучали, чтобы захотели к нам еще приехать. Понял,  наконец, дубовая  твоя голова?

ШАРИК: Да понял я, понял! Только  вот что для этого делать надо — не знаю.

МАТРОСКИН: Я предлагаю с ребятами поиграть.

ШАРИК: Ребята, вы любите играть? Тогда начнём!
МАТРОСКИН: Ребята, поднимите-ка лапки те, кто любит животных. А кому нравятся котики — теплень​кие, пушистенькие? (Дети поднима​ют руки.) Смотри, Шарик,  как много у меня новых друзей бу​дет! Пойду знакомиться.

                                   Идет в зал, здоровается с ребята​ми, знакомится.

ШАРИК: А наверняка, Матрос​кин, есть здесь и такие ребята, кото​рые собак любят, лохматеньких, хо​рошеньких, и знают, как за ними ухаживать. Ну и заодно разбирают​ся в породах. Ведь есть такие, да? Ну-ка погавкайте!

Дети гавкают. В это время Матроскин считает детей, которые «отдали» голос за Шарика. Он за​дает одному ребенку вопрос.

МАТРОСКИН (обращается к од​ному из детей): А какие породы со​бак ты знаешь? А как ты думаешь, какой породы Шарик?

                                                   Ребенок отвечает.

ШАРИК (пожимая руку отвечаю​щему): Так что у меня друзья тоже есть!

МАТРОСКИН: А у меня все равно больше! И они все такие дружные, веселые, умные

ШАРИК: Ну что ты опять за свое? Снова спорить будешь? Ну хорошо, давай тогда посоревну​емся!
МАТРОСКИН: А давай конкурс уст​роим! Ребята, вы не против? Кто мне будет помогать? Поднимите руки.

                                                             Дети делятся на две команды

ШАРИК: А как же я? Мои помощ​ники, идите сюда!

                            Провожает команду до ее место​расположения.

ШАРИК: Матроскин, давай так: кто из команд отличится в конкурсе, получит элемент мозаики, которую нам Дядя Федор подарил. Заодно и узнаем, что получится, если ее сло​жить.

МАТРОСКИН: Согласен! Поможе​те нам разобраться, ребята?

ШАРИК: Начнем с разминки:

На букву «К» животных  
Попробуйте назвать.   
Внимательней, ребята, 

Мы будем их считать. 

Матроскин и Шарик подбадривают свои команды, помогают,

 если воз​никают затруднения.

МАТРОСКИН: - объявляет победителей в конкурсе, даёт  1 элементы мозаики. 
Голодный, как волк. 

Трусливый, как заяц. 

Чумазые, как поросята — 

Мы играем в сравнения, ребята
ШАРИК: Позвольте, мне дать за​дание команде Матроскина. 

Угадай​те животных.

· Хитрый, как... (лиса).
· Упрямый, как... (баран).
· Скользкий, как... (уж).
· Медлительный, как... (черепаха).
  • Ленивый, как... (попрыгунья-стрекоза).

•
Ловкий, как... (барс).

МАТРОСКИН: Подождите, я тоже хочу узнать у команды Шарика кто:

•Ласковый, как... (котенок).

· Большой, как... (слон).
· Лохматый, как... (пес).
· Мудрый, как... (филин).
· Важный, как... (павлин).
· Бородатый,как... (козел).
МАТРОСКИН: на сей раз отличилась команда ......! (Даёт 2 элемент мозаики)
ШАРИК: А теперь пришло время подвигаться.  Игра «Мохнатый пёс».
                                 Звучит музыка «В мире животных».

ШАРИК: Матроскин!     Кто лишний на карточке, ты посмотри, и почему? Не забудь, объясни!

                                  Игра «Кто лишний и почему»
                      Показывает карточки с изображе​нием разных животных.

МАТРОСКИН: Вот здорово! И я тебе такое же задание придумал. Пойдем, с ребятами посоветуемся.

Обмениваются карточками и идут к детям, которые дают свои ответы.

ШАРИК: Победила команда …..(Даёт 3 элемент мозаики)
МАТРОСКИН:- Шарик, а ты сказки любишь читать? А вы, ребята? Жи​вотные — мои самые любимые ге​рои сказок!      в сказочное лото давайте играть,
                     нужные пары к словам к подбирать.

Ну, Шарик, держись! Ребята, вы готовы?
•
Сивка-... (Бурка).

· Конек-... (Горбунок).
· Гадкий... (утенок).
· Бременские... (музыканты).
· Золотой... (петушок).
· Серый... (волк).
· Семеро... (козлят).
ШАРИК: Стоп! Стоп! Я тоже хочу  задать вопрос твоей команде, внимание, ребята

       Курочка... (Ряба).
· Крыска-... (Лариска).
· Черепаха... (Тортила).
· Царевна-... (Несмеяна).
· Три... (богатыря).
· Гуси-... (лебеди).
  
• Кот в... (сапогах).

ШАРИК: Победителям вручаем 4 элемент мозаики.

МАТРОСКИН: Шарик, а я вот о чем подумал: мы с тобой живем в Простоквашино, в теплом уютном доме, а ребята знают, например, где живет лиса? А белка где живет? А медведь? (Отвечает команда Ша​рика.)

ШАРИК: А вот муравьи где живут? А пчелы? А скворцы? (Отвеча​ет команда Матроскина.)

МАТРОСКИН:  Молодцы! Получайте 5 мозаику!
МАТРОСКИН:  А теперь ещё подвигаемся!

                                Игра «Чей кружок скорее соберётся»
ШАРИК: Друзья, конкурс продолжается! Задание команде Матроскина:

Имена животных сейчас я назову,

О них я читал, их очень люблю.

А вы угадайте, кто же они,

Пришедшие из книжек герои мои!

      • Артемон. (Пудель.) 
      • Гена. (Крокодил.)
      Ка-а (Удав)

·  Базилио. (Кот.)
· Ниф-Ниф. (Поросенок.)
· Моська. (Собака.)
· Микки-Маус. (Мышонок.)
МАТРОСКИН: А теперь моя очередь задавать вопросы.

•Леопольд. (Кот.)

· Рикки-тики-тави. (Мангуст.) 
· •Бонифаций. (Лев.)
· Алиса. (Лиса.)
· Балу. (Медведь.)
· Гав  (Котенок.)
· Тотошка. (Собака.)
ШАРИК: Мурка, как ребята от​ветили? Класс, да? А я уже и по​фантазировать успел, пока вы от​вечали. Задание для обеих команд: из частей каких животных состав​лены эти фантастические звери? Смотрите, что у меня вышло! (Пока​зывает рисунки с выдуманными животными – дети должны назвать от каких животных взяты части) – дают 6  элемент  мозаики.
МАТРОСКИН:    Мозаику сложили  И,  что получили?
ШАРИК:  Кто победу одержал.   Себя раскрыл и показал?
МАТРОСКИН: Ой, Шарик, посмот​ри! Это же мой портрет ребята вы​ложили из мозаики! Как здорово!

ШАРИК: Матроскин, а моя команда мой портрет собрала! Ура! Да здравствует дружба!
 МАТРОСКИН: Дружба людей и животных!

ШАРИК: Спасибо, друзья! Вы все молодцы! Давайте чаще встречать​ся, общаться, превращать в праздники обычные дни!  
МАТРОСКИН: Желаем приятных,  веселых компаний
ШАРИК:    Ярких идей, сюрпризов, мечтаний!

МАТРОСКИН:   Никогда не унывать. Мир огромный познавать!  А теперь – угощение!!!
Раздача конфет.
ШАРИК: До новых встреч, друзья!
